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Este manual supone que estas usando un joystick o ratdn. Busca
los equivalentes para el teclado en tu tarjeta de referencia.
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INFORMACION SOBRE
MONKEY ISLAND 2:
LECHUCK'S REVENGE

n Monkey Island 2 Lechuck's
ERE:H‘EHQ‘E ti juegas el papel de

Guybrush Threepwood. En los
meses que han pasado desde que él
derrotd al Firata Fantasma LeChuck y
rescatd al unico verdadero amor de su
vida —la Gobemadora Elaine Marley— en
Monkey Isiand, Guybrush ha logrado
llegar a la 1sla S5cabb en busca del mas
grande tesoro de todos: €l Big Whoop.

Aqui entras ti.. Diriges los
movimientos de Guybrush en su
hiisqueda de aventuras, tesoro y €l
reconocimiento de los que son sus
semejantes. Guybrush encara muchos
obstaculos en su camino, entre los cuales
esta el fantasma-de... [La venganza de
Lechuck!

Si éste es i primer juego de aventuras
en ordenador, preparate para un reto
entretenido. 5¢ paciente, aungue tome
tiempo resolver algunos de los enigmas.
5i te atascas, quiza tengas que resolver
primero otro misterio o encontrar y usar
algun objeto. Pero persiste y usa tu
imaginacion... Ta y Guybrush siempre
prevalecerédis.

PARA COMENZAR

ara comenzar el juego en tu
P ordenador, por favor, usa la tarjeta

de referencia para tu ordenador,
gque se incluye al final de este manual.
Contiene toda la informacion especilica
que se refiere a tu ordenador,

Primero, completa la receta vudu,
indicando las proporciones correctas de
sus ingredientes. Alinea los ingredientes
apropiados en tu Ruleta de Proporciones

de Ingredientes Vudd Mix'n'Maojo. Luego
busca y teclea las proporciones que
aparecen en la ventana del hechizo que
se especifica.

Mo pierdas tu Ruleta de Froporciones
de Ingredientes Vuda Mix'n'Mojo! Sin ella
no podras jugar €l juego.

Luego selecciona el modo en el que
quieres jugar la aventura. Usa las
instrucciones que aparecen en pantalla
para decidir cual de los modos te atrae mas.,

JUGANDO EL JUEGO

1 comienzo de la historia, Guybrush
trata de explicarle a Elaine Marley
como llegd a encontrarse en esta
incomoda situacidn. Al rato, la escena
vuelve a la hoguera en la 1sla Scabb,
donde Guybrush se divierte con sus
nuevos amigos, contandoles la
emocionante historia de la derrota del
Pirata Fantasma LeChuck. Estas escenas
e llaman “escenas cortadas” —escenas
cortas, con animacidn, como las escenas
de una pelicula— que pueden dar claves
e informacién sobre los personajes. Las
escenas cortadas también se usan para
mostrar escenas animadas especiales,
como cuando Largo LaGrande honra a la
taberna de la Isla Scabb con su flematica
presencia. Cuando observas una escena
cortada, ti no dirlges los movimientos.
Comienzas a dirigir los movimientos de
Guybrush tan pronto como €l legue al
puente que lleva a Woodtick. La pantalla
se divide en las siguientes secciones:
=~ La Ventana de Animacion es la parte
mas grande de la pantalla y donde tienen
lugar las animaciones y ¢l movimiento. El
didlogo de los personajes y cualquier
mensaje relacionado con el juego,
también aparecen agqul.
+3 Los verbos disponibles aparecen en
una lista en la esquina inferior izquierda




de la pantalla. Para seleccionar un verbo
coloca el cursor sobre la palabra y pulsa
el botdn izquierdo del raton/joystick o la
tecla de ENTER. El interface del juego
liene una caracteristica de "auto-
iluminacion” que automaticamente
lumina el verbo apropiado cuando el
cursor toca un objeto interesante o il
en la pantalla. Por ejemplo, cuando
Ciuybrush esta cerca de una puerta que
se puede abrir, si colocas el indicador
sobre la puerta, el verbo Abrir aparecera
uminado. 5i pulsas el botdn derecho del
raton/joystick o la tecla de TAB, se
utilizara el verbo iluminado con el objeto,

uyo resultado en este caso es abrir la
puerta (no te preocupes; esta
caracteristica no revelara las soluciones
tle ninguno de los misterios). Mo olvides
(jue aungue un verbo aparezca
(luminado, ese verbo no es
necesariamente el unico para usar Con
cse objeto. jPrueba también los demas
vierhos!

+> La Linea de Frases queda

directamente debajo de la Ventana de
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Animacion. Usas esta linea para construir
frases que le indican a Guybrush qué
hacer. Una frase consta de un verbo (una
palabra de acciim) y uno o dos
sustantivos (objetos). Algunos ejemplos
de frases que podrias construir en esta
linea son “Usa ramita con caja” o "Usa
alfileres en muneco vuda”. Las palabras
que conectan, como “en” o “con’, las
inserta automaticamente el programa.
=+ Los sustantivos (objetos) se

pueden seleccionar de dos maneras.
Fuedes seleccionar un sustantivo
colocando el cursor sobre el objeto

en la Ventana de Animacion,

Muchos objetos del medio ambiente, y
todos los objetos que pueden usarse,
tienen nombres. Si un objeto tiene
nombre, aparecera en la Linea de Frases
cuando pongas el cursor sobre €L 51 no
aparece un nombre para algin objeto
que estd en la pantalla, puedes estar
sequro que no tiene importancia, sino
que forma parte del escenario. También
puedes seleccionar sustantivos del
inventario, colocando el indicador sobre

€| ohjeto y pulsando el botén del raton/
Jjoystick.

- Los Iconos del Inventario se
encuentran a la derecha de los Verbos, Al
principio del juego el inventario de
Guybrush consiste en una variedad de
riquezas casi sin limite. Cuando ¢l recoge
o cuando le dan un objeto para que lo
use durante el jueqo, se anade al
Inventario un icono para ese objeto. Mo
hay limite al nimero de objetos que
puede llevar GQuybrush. Cuando hay mas
de ocho objetos en el Inventario,
apareceran unas flechas a la izquierda de
los iconos, Coloca el indicador sobre
ellas y pulsa el botdn para hacer que los
ohbjetos de la ventana suban o bajen y
aparezcan.

Fara mover a Quybrush
de un lugar a otro, sencillamente
coloca el cursor en el lugar donde
quieres que vaya, ¥ pulsa. Fijate que el
verbo Ir a es el verbo que siempre esta
presente en la Linea de Frases, porque
moverse de un lugar a otro es lo que
harad Guybrush con mas frecuencia.

COSAS QUE PUEDES
PROBAR EN EL PUEBLO
DE WOODTICK

entro de poco se te presentara la
Dprimera oportunidad para

comunicarte con uno de los
pintorescos habitantes de la [sla Scabb,
Fara obtener mas informacidn pasa a la
proxima seccion, titulada "Hablando con
los Fersonajes”.

Luego mira el rdtulo que esta al lado
del puente. Coloca el cursor sobre el
rotulo. Fijate que el verbo Mirar aparece
iluminado. Fulsa el botdn derecho del

raton/joystick o la tecla de TAB y
Guybrush caminara hacia el rotulo y te
dira lo que ve. El pirata con experiencia
tiene siempre el habito de robar todo lo
que esté suelto, por lo que debes intentar
coger el rotulo. Selecciona el verbo Coger
con €l cursor, pulsando el botdn
izquierdo del raton/joystick o la tecla de
ENTER. Fijate que la palabra "Coger”
aparece en la Linea de Frases. Coloca el
cursor sobre el rotulo y pulsa el botdan
izquierdo del raton/joystick o la tecla de
ENTER. Esto completa la frase "Coger
rotulo” en la Linea de Frases. 5i
Cuybrush no esta ya parado al lado del
rotulo, caminara hacia él y tratara de
cogerlo, 3e te anadird un icono al
inventario.

Para comenzar tu exploracién de
Woodtick camina hacia el extremo
izquierdo de la pantalla. 5i bien hay
varios negocios en el pueblo que querras
investigar, comencemos con la taberna:
camina a la escotilla que se encuentra en
la parte inferior de la Ventana de
Animacion.

Descubre lo que puedas hablando con
&l barman. Coloca el cursor sobre él y
pulsa el botdn derecho del ratdn/joystick
o la tecla de TAB.

Trata de pasar por la puerta que queda
a mang izquierda. Agui se encuentra el
primero de muchos obstaculos con los
que se encontrara Guybrush... Busca ofra
forma de entrar a esa habitacién.

HABLANDO CON LOS
PERSONAJES

ay gran cantidad de personajes en
el juego con los que puedes
hablar. Casl todas las personas

que encuentre Guybrush podran decirle



algo, jsea una persona amistosa o na...
servicial o nol Con frecuencia puedes
hablar con alguien en un momento del
juego y luego volver a hablar con €] o ella
mas tarde para obtener nueva
informacidn. Lo que aprendas v
descubras en otras dreas puede abrirte
nuevos temas de conversacion con
alguien con quien has hablado
anteriormente. Para hablar con los
personajes, coloca el indicador sobre el
personaje y pulsa el botdn derecho del
raton/ joystick o la tecla de TAB para usar
¢l verbo Hablar automaticamente.

En una conversacion, td seleccionas lo
que dice Guybrush de entre las frases
posibles que aparecen en la parte inferior
e Ia pantalla, Pulza el botdn cuando
lengas el indicador sobre lo que quieres
(ue ¢l diga. Maturalmente, lo que diga
Ciuybrush afectara a lo gque le responden
los demas, Y, sequn contintan las
Conversaciones, se te pueden presentar
una nueva variedad de alternativas de
diilogo. Mo e preocupes: nunca te
castigaremos por seleccionar una frase
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“"equivocada” o comica como respuesta.
Después de todo, jestas jugando el juego
para divertirte!

TECLAS DE FUNCION

ara guardar el progreso gque has
Plngraniu en un jueqo, y de esta

manera poder apagar el ordenador
y comenzar mas tarde en el mismo lugar.
usa la funcidn de salvar. Simplemente
pulsa la tecla de Salvar/Cargar el Juego
{F5 en la mayoria de los ordenadores;
busca mas informacidn en la tarjeta de
referencial.

Fara Cargar un juego que has salvado
usa la tecla de funcién Salvar/Cargar en
cualguier momento despueés de que
Monkey Island 2: Lechuck’s Revenge haya
sido cargado. 5i es necesario, el
programa cambilara el nivel de dificultad
para adecuarse al juego que has cargado.

Fara pasar por alto una escena de bipo
pelicula, pulsa la tecla de ESC, o pulsa al
mismo tiempo los dos botones del ratén/
Joystick. Puedes leer mas detalles sobre

Creo que puedo iMaginarme como

se sentia.
i .‘.-l".-" ’
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esto en la tarjeta de referencia de tu
ordenador. Después de que hayas jugado
Monkey Island 2: LeChuck’s Revenge
varias veces, quiza quieras usar esta
funcion para pasar por alto escenas que
ya has visto.

Fara comenzar el juego de nuevo
desde el principio pulsa la tecla que se
indica en la tarjeta de referencia de tu
ordenador (en la mayoria de los
ordenadores es F8).

Fara hacer una pausa en &l juego,
pulsa la tecla SPACE. Pulsala de nuevo
para volver a jugar.

Para ajustar la velocidad de la Linea de
Mensajes para que se acomode a tu

=

velocidad de lectura pulsa las teclas que
se indica en tu tarjeta de referencia (en la
mayoria de los ordenadores son + y —).
Cuando hayas terminado de leer una
linea de dialogo, puedes pulsar la tecla
de HECHO (en la mayoria de los
ordenadores es el punto —.—|) para
borrar la linea y proseguir.

Para abortar el juego pulsa la
combinacion de teclas indicadas en tu
tarjeta de referencia (en la mayoria de
ordenadores es la tecla de Control y la
tecla C), Si plensas volver al juego que
estas jugando actualmente, recuerda
salvarlo antes de abortar.



UESTRA FILOSOFIA DE
ISENO DE JUEGOS

'. reemos que los juegos se
_ compran para entretenerse, no
- para ser castigado cada vez que se
imete un error, Por eso no detenemos
juego de golpe cada vez que metes la
wiz en algun sitio que no has visitado
ileriormente, Tratamos de aclarar, sin
ihargo, cuando te encuentras en una
luacion peligrosa.
CNSAMOS que
«vleririas resolver

% misterios del
o explorando v
rscubriendo, y no
riendo mil
wces, También
SENSAMOs que te
usta pasar el
CITi
airticipando en la
Istoria, y no tecleando sindnimos hasta
ue lopas con la palabra que prefiere el
ddenador para determinado objeto.

A diferencia de la mayoria de aventuras
n ordenador, no vas a caerte
Cldentalmente de un camino, o morir
orque has recogido del suelo un objeto
Hlado. Hay algunas situaciones
cligrosas que haran terminar el juego
rematuramente, pero anticiparlas
dulere un poco de sentido comiin y no
i paranoia excesha. Salva el juego
“uindo plenses que entras en un area
e llggrosa, pero no supongas que cada
aso mal dado te llevard a la muerte.
sunlmente tendras otra oportunidad.
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ALGUNAS AYUDAS

=-Recoge todo lo que puedas. Es
probable que en algin momento todas
€585 CO5as raras e serviran para algo.

-5l te atascas y no puedes encontrar
cOmo sequir adelante, prueba revisando
todos los articulos que has encontrado y
piensa sobre cdmo se podria usar cada
uno (quiza hasta con obtro articulo de tu
inventariol. Fiensa en los lugares que has
visitado y en la
gente que has
conocido. Es
probable que
haya una
conexion que te
vuelva a poner en
marcha.

L2 Los
misterios del
Juego tienen mas
de una solucion.

~ 31 quieres adelantar la velocidad del
Jjuego, puedes comprar el libro de pistas
de Lucasfilm Games, en el mismo
establecimiento donde compraste el
juego,

w51 necesitas asistencia técnica de
algin tipo con relacidon al juego, escribe
una carta explicando detalladamente el
problema y las caracteristicas del
ordenador que posees a la sigulente
direccion:

ERBE Software.
ATENCION: AYUDA TECNICA LUCASFILM,

c/. Serrano, 140, 1.7

MADRID 28016.
Adjuntanos en la misma carta tu
direccidn y teléfono y, en breve plazo, nos
pondremos en contacto contigo para
intentar solucionar el problema.
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Mota: Lucasfilm Games (una division de
LucasArts Entertainment Company) se
reserva el derecho de realizar mejoras en
el producto descrito en este manual en
cualquier momento y sin previo aviso.

El software adjunto y los manuales
tienen copyright ¥y todos los derechos
estan reservados por Lucasfilm Games.
Minguna parte de este manual o de los
materiales que o acompatan puede ser
copiado, reproducido o traducido en

cualquier forma o medio sin el
consentimiento previo por escrito de
Lucasfilm Games.

Monkey Isiand 2: LeChuck's Revenge,
los nombre de los personajes, y otros
elementos del juego de fantasia, MUSE y
Lucasfilm Games son marcas registradas
de LucasArts Entertainment Company.
Ty B1991, 1992 LucasArts Entertainment
Company. Patente de iMUSE pendiente.
Todos los derechos reservados.
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